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FERMEZ
* LES RIDEAUX

Créez une ambiance
comme Si vous étiez
a un feu de camp I'été.

Si possible, lisez I'histoire a la noirceur,
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SUGGESTION
DE LTVRES
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CAMP AVEC DES BUCHES T
ET DU PAPTER DE COULEUR
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= JULIE CHAMPAGNE GENEVIEVE BiGUE

A

TERREUR SUR
LA VILLE

)

UN LIVRE DONT
VOUS ETES LE HEROS

\ 0w 7oAl S %
La petite frayeur
Marie Tobo et Ockto Lambert

L . Un bruit dans les murs
Les Zintrépides 2. Terreur sur la ville Julie Champagne et Geneviéve Bigué
Alain M. Bergeron




ACTIVITES 2 rae &S
TL ETAITUNE FOTS

A tour de rdle, remettez & un jeune une lampe
de poche et demandez-lui de raconter
une courte histoire de peur.

FERMEZ LES LUMIERES
e RE&U ET LES RIDEAUX DE LA PTECE

T C'EST POSSIBLE
IX% - S




ACTIVITES afame . &
L E O N S R E MATERIEL REQUIS

~ feulles
Remettez a chaque jeune une
feuille de papier et des crayons.

= CF‘OYOHS

Demandez aux
jeunes de dessiner
un monstre.

Demandez a chacun
de présenter son monstre.

\d COMMENT S’ APPELLE-T-TL?
QUE MANGE-T-TL?
QuvIT-IU




AVEC LA PARTICTPATION FTINANCIERE DE

Québec

UN PROJET INTTIE PAR EN COLLABORATION AVEC
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