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LA LECTURE \

1 Avant de débuter la
_ lecture du livre choisi,
cachez-le quelque part.

/

Ecrivez sur %
- une feuille
desindices.  \7

Vv
Invitez les jeunes a
_ trouver ol se cache
le livre grace a vos




Imprimez une feuille de
code secret pour chaque
jeune et demandez-leur
de trouver la réponse.

L

Demandez aux jeunes décrire ,;")Lll,sr ,al!er
des mots codés en utilisant oIn

oi=8code secret.

Demandez-leur d'inventer

f% :]/\ leur propre code secret.
Vous pouvez aussi faire el regy.

des charivaris en mélangeant .
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(TIVHES A FAIRE il

papier

Choisissez un meneur
’@qws

- de jeu. Toutes les autres

personnes devront ll- Les autres joueurs doivent poser

trouver le Qui suis-je? -des questions au meneur afin de
trouver la personne qu'il a choisie.
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Le meneur de jeu doit
" choisir une personne
parmi tous les joueurs.

Une fois trouvé, il écrit 5 Le meneur de jeu ne peut
- le nom sur un papier - repondre que par « oui » ou
qu'il gardera caché /} « non » aux questions des joueurs.
pendant toute la T\
durée du jeu. -
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(0)(o, < | On recommence
o

le jeu avec un
o P 1 nouveau meneur.




AVEC LA PARTICTPATION FTINANCIERE DE

Québec
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