


AVA NT LA LECTURE

Plongez les jeunes dans l'univers de la compétition.
Lancez-leur un défi.

\ o RECTTEZ L’ ALPHABET A L'ENVERS
>« TENEZ-VOUS SUR UN PTED

« [1C.

Commencez la lecture et relancez a quelques
moments un défi aux jeunes selon le livre lu :
» CHOTSTSSEZ UN JEUNE POUR FATRE ROCHE, PAPTER, CISEAU

* CHOTSISSEZ UN JEUNE POUR RACONTER UNE
MEILLEURE BLAGUE QUE CELLE QUI A ETE LUE

« FATTES DRIBLER UN JEUNE AVECUN BALLON

.
SUGGESTIONS
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Pierre, feuille, ciseaux
Michaél Escoffier et Karine Bélanger

Ludo et le record du monde

Alain M. Bergeron 100 blagues ! Et plus...

Julie Lavoie et Dominique Pelletier




ACTIVITES 2 fame
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1 Imprimez une feuille
pour chacun des jeunes.

MATERIEL REQUIS

-feulles de coincoin
_crayons de p\om
_crayons de couleur
_ efface

_clseau

SURNERU

Chaque jeune doit

v son [ et y ajouter des défis
ou des questions.

- Une fois leur coin-coin réalisé,
3 ¢ laissezles jeunes s'amuser
entre eux. N
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l HIST()IRE A RELAIS

PROLONGEZ LE PLATSTR
EN AJOUTANT UN

TOUR A L'HISTOTRE

Augmentez la difficulté
de I'histoire en ajoutant
des contraintes.

Exemples

= Dites ou se
passe I'histoire

Assoyez-vous en rond.

~ @ [nventez une

A tour de rdle, chaque jeune histoire de peur

devra compléter I'histoire
en ajoutant une phrase, e
jusqu’a ce que tous les jeunes
aient participé.
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