


AVANT

1, | Remettez  chaque jeune
un mot inconnu et

? demandez-leur d'inventer
199N une définition.

2.
F

Demandez a chaque jeune
de nommer le mot et de
donner sa propre définition.

3

Donnez
la bonne
définition.

SUGGESTIONS
DE LIVRES

ELISE GRAVEL

0lga et le machin qui pue Le catalogue des gaspilleurs
Elise Gravel Elise Gravel



ACTIVITES 2 Fare

LE REBUS gﬁpciglnugniuuxnjzl)ig;spcl:g qu'est un rébus
g )

MATERIEL REQUIS

~feuiles
imprimées
en annexe

Déterminez le fonctionnement de votre activité :
— Rapidité entre équipes
—Concours de vitesse a faire seul
— Etc.

EXEMPLES

D




ACTTVITES 2 rame 0y

| AVENTE-DEBAR

MATERIEL REQUIS

— feule impr'\mée
en annexe

1 — matériel de
v . bricolage
Demandez aux jeunes _ conteru

de créer une publicité

: récupéré
pour vendre un machin
inventé par eux.
\ Remettez a chaque jeune
une feuille blanche afin
u'il dessine son bidule.
q ssine son bidule \ _7) ,
2. Pour aller plus loin,
demandez aux jeunes

de créer un objet a l'aide
de matériel récupéré.




AVEC LA PARTICTPATION FTINANCIERE DE

Québec

UN PROJET INTTIE PAR EN COLLABORATION AVEC

A p niwnciso:::llitxm.n. ((\\
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